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Prolite –  Kembali lagi di edisi malam Jumat. Kali ini kita tidak akan membahas film horor
terbaru atau urban legend yang sedang ramai diperbincangkan, melainkan sebuah game
yang berhasil membuat banyak penggemar horor jatuh cinta sekaligus frustrasi karena
tingkat kesulitannya.

Jika kamu menyukai karya-karya Junji Ito yang penuh kengerian visual atau kisah kosmik H.P.
Lovecraft yang membuat manusia terasa begitu kecil dan tak berdaya, maka World of Horror
adalah sebuah pengalaman yang wajib masuk dalam daftar permainanmu.

Di tengah banyaknya game horor modern yang mengandalkan grafis realistis dan jumpscare,
World of Horror justru mengambil jalur berbeda. Game indie karya Paweł Koźmiński ini tampil
dengan visual hitam-putih bergaya komputer lawas era 80-an, tetapi berhasil menghadirkan
atmosfer yang jauh lebih meresahkan dibanding banyak game horor beranggaran besar.

Baca Juga:Splitting dalam Psikologi: Saat Otak Sulit Melihat Jalan Tengah

Sejak pertama kali hadir dalam versi early access pada 2020 hingga akhirnya dirilis penuh
beberapa tahun kemudian, World of Horror terus mendapat pujian berkat kombinasi unik
antara RPG, roguelike, tabletop game, dan horor kosmik yang sulit dilupakan.

Baca Selanjutnya

https://prolitenews.com/lifestyle/
https://store.steampowered.com/app/913740/WORLD_OF_HORROR/
https://store.steampowered.com/app/913740/WORLD_OF_HORROR/
https://prolitenews.com/splitting-dalam-psikologi-saat-otak-sulit/
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