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Prolite — Uji Strategi dan Refleksmu di
Flightless Fables, Game Roguelike Penuh
Imajinasi!

Siapa bilang burung harus bisa terbang untuk jadi pahlawan? Di

Flightless Fables, para burung justru turun ke dungeon, angkat
senjata, dan bertarung sekuat tenaga demi menyelamatkan dunia.

Jangan tertipu sama visualnya yang penuh warna dan karakter-
karakter menggemaskan—game ini bukan buat yang cuma pengen
santai. Ini adalah roguelike platformer yang bakal menguji
refleks, otak, dan.. kesabaran kamu.

Dari serangan mendadak monster bayangan, bos kejam yang siap
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menghantam, hingga layout dungeon yang selalu berubah-ubah,
Flightless Fables menawarkan petualangan yang nggak pernah
sama. Yuk, kita ulik bareng kenapa game ini layak banget masuk
daftar wishlist kamu!

Misi Suci dari Suku Burung Torikee
=]

Cerita di Flightless Fables dimulai saat sebuah artefak suci
dicuri dari suku burung Torikee oleh burung jahat bernama Kol.
Tujuannya? Bukan cuma koleksi, tapi buat menghancurkan
keseimbangan dunia. Gawat, kan?

Tapi tenang, suku Torikee nggak tinggal diam. Tiga pahlawan
kece diturunkan untuk mengambil kembali artefak itu:

- Pebble: Si petarung tangguh yang bisa berguling
menghindari serangan. Cocok buat kamu yang suka gaya
main agresif.

= Mica: Penyihir cerdas yang mainnya pakai otak dan sihir.
Penuh strategi, pas banget buat kamu yang suka mikir
dulu baru nyerang.

= Topaz: Si pencuri lincah, jago nyelinap dan nyerang
cepat dengan belati. Buat kamu yang suka kecepatan dan
kelincahan.

Setiap karakter punya gaya main yang beda. Ini bikin game-nya
punya replay value tinggi banget. Bosan jadi petarung? Coba
main sebagai penyihir. Mau main lebih sneaky? Ganti ke
pencuri. Satu game, tiga pengalaman seru!

Dungeon Berubah Terus, Jadi Nggak



Bisa Ngandelin Hoki Doang

Yang bikin Flightless Fables makin menarik adalah desain
dungeon-nya yang selalu berubah-ubah. Setiap kamu main,
layout-nya beda. Jadi kamu nggak bisa ngandelin hafalan. Harus
adaptif!

Plus, musuh di dalam dungeon punya pola serangan unik. Jadi
kamu harus terus waspada. Ditambah lagi, ada sistem stamina
dan rasa lapar—kalau kamu terlalu sering bertarung atau lupa
makan, karakter kamu bisa lemas sendiri. Nggak Llucu banget
kan, kalah cuma gara-gara kelaperan?

Sistem Senjata, Sihir, dan Ramuan:
Siap-siap Bingung Pilih Mana
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Setiap senjata di game ini punya atribut acak. Jadi, kamu
bakal sering nemu pedang kuat tapi berat, atau tongkat sihir
yang bisa bikin musuh meledak tapi boros Mana. Mau nggak mau,
kamu harus terus menyesuaikan strategi.

Belum lagi sihir dan ramuan—-dua elemen yang bisa jadi
penyelamat atau malah penyebab kekalahan. Ramuan bisa
menyembuhkan atau.. bikin pingsan. Dan kadang kamu nggak tahu
efeknya sampai diminum. Deg-degan? Pasti. Tapi seru? Banget!

Bos Dungeon: Ujian Refleks dan
Keberanian

Setiap akhir dungeon, kamu bakal ketemu sama pelayan Kol. Ini
bukan pertarungan biasa. Tiap bos punya gaya bertarung yang
beda dan kadang bikin emosi.

Tapi setelah ngalahin bos, rasanya kayak menang undian. Dan



biasanya, kamu bakal ngomong: “Oke, satu game lagi, abis ini
tidur.” Tapi ternyata? Main sampai subuh. Wkwkwk.

Permadeath yang Produktif? Kok
Bisa?

Di Flightless Fables, mati bukan akhir dari segalanya. Setelah
karakter kamu tewas, kamu akan balik ke permukaan, ganti
karakter, dan mulai dari awal-tapi dengan pengetahuan dan
strategi baru. Ini dia yang bikin game ini adiktif. Kamu
merasa selalu belajar dari setiap kegagalan. Dan itu bikin
kamu terus pengen coba lagi dan lagi.

Visual Cerah tapi Gameplay Brutal:
Kombinasi Unik yang Bikin Ketagihan

Salah satu daya tarik utama Flightless Fables adalah gaya
visualnya. Karakter-karakternya lucu, warnanya cerah, dan
desainnya charming banget. Tapi jangan tertipu—gameplay-nya
brutal, lho! Ini kontras yang justru bikin game ini beda dari
roguelike lain. Kayak main game anak-anak, tapi ternyata
dikasih tantangan hardcore. Seru, kan?
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Flightless Fables bukan cuma game platformer biasa. Ini adalah
petualangan penuh warna, strategi, dan kejutan. Setiap detik
kamu harus mikir cepat, bertindak cermat, dan kadang nekat.
Dengan fitur-fitur roguelike yang solid, karakter yang
variatif, dan desain yang charming, game ini bakal bikin kamu
bilang, “Aduh, satu kali lagi, deh!”

Jadi, kalau kamu suka game yang menantang, tapi tetap fun dan
fresh, Flightless Fables adalah jawaban yang kamu cari. Yuk,
siapin mental, siapkan strategi, dan.. selamat bertarung di
dunia burung yang penuh drama!



